
創作起源

　　台灣因為自然環境優渥、地形生態發達的緣故，有許多獨特

的物種遷移至台灣，而台灣海峽的出現將台灣與大陸之間的連結

消除，使得這些獨特的物種也被留在了台灣。

　　近年來，桌遊慢慢興起，於是我們決定藉由此次畢業製作，

將台灣的保育類動物作為主角，創作出獨一無二的桌遊，以期能

夠讓玩家們在遊玩休閒之餘，也能認識這些需要被關注的動物。

實體產出

　　我們精心設計了一款桌游，名為「萌獸學院」。兼顧推廣動

保相關知識以及桌游本身的可玩性，核心玩法為抽、丟、玩，好

上手卻不失操作性。

　　遊戲內容以解任務作為主軸，任務內容圍繞台灣八種保育類

動物的特徵、習性、瀕臨絕種的原因，讓玩家在遊玩過程中彷彿

與保育類動物們一同探險。

　　除了動物保育知識外，在遊戲中我們也設計了一些小細節，

例如：要完成任務需蒐集「智慧」、「勇氣」、「友善」的魔力

碎片，期許玩家能夠具備這些人格特質。


